
ソース・コードの開発としてのプログラミング

ソース・コード

オブジェクト・コード

ソフトウェアによる一括変換
[Assembler,Compiler]

ソフトウェアによる逐次的変換
[Interpreter]

日常言語に近い形で書かれている

テキスト形式のファイル

［プログラムに関するコメントも

付け加えることができる］

↓

プログラムの構成や内容が理解しやすい

↓

プログラムのカスタマイズやバク除去など

コンピューターのハードウエアが直接実行

できる形式の、０と１で構成されたファイル

↓

プログラムの構成や内容を

ソースコードの配布が重要なのは、ソースコードにはコメントをつけることができることも重要

ハードウェア

実行 実行

プログラムの構成や内容を

理解することはほぼ不可能

↓

プログラムのカスタマイズやバク除去など

プログラム修正はほぼ不可能である


